
INSTALACIÓN​ ​​EN​ ​EL​ ​SERVIDOR 
 
El manual está hecho con ejemplos del Sistema Operativo Windows 10. Para otras             
versiones​ ​tendrán​ ​que​ ​buscar​ ​los​ ​métodos​ ​alternativos​ ​correspondientes. 
 
Instalar​ ​los​ ​siguientes​ ​programas,​ ​a​ ​ser​ ​posible​ ​siguiendo​ ​este​ ​orden: 
 

a. Microsoft​ ​.NET​ ​Framework​ ​4.0​​ ​(archivo​ ​​dotNetFx40_Full_x86_x64.exe​) 
b. Conector​ ​MySQL​​ ​​para​ ​.NET​​ ​(archivo​ ​​mysql-connector-net-6.9.9.msi​) 
c. Visual​ ​C++​ ​Redistributable​​ ​(x64​ ​o​ ​x86​ ​según​ ​procesador​ ​del​ ​equipo) 

(archivo​ ​​vc_redist.x64.exe​​ ​o​ ​​vc_redist.x86.exe​) 
d. Servidor​ ​XAMPP​​ ​(archivo​ ​​xampp-win32-7.1.8-0-VC14-installer.exe​) 

i. Durante​ ​la​ ​instalación​ ​seleccionar​ ​obligatoriamente​ ​​Apache​​ ​y​ ​​MySQL 
ii. Desactivar​ ​la​ ​casilla​ ​referente​ ​a​ ​​Bitnami 

e. MySQL​ ​Workbench​​ ​(archivo​ ​​mysql-workbench-community-6.3.9-winx64.msi​) 
f. Opcionalmente,​ ​copiar​ ​la​ ​carpeta​ ​de​ ​​El​ ​Cubierto​​ ​en​ ​algún​ ​lugar​ ​del​ ​disco 

duro​ ​y​ ​colocar​ ​un​ ​acceso​ ​directo​ ​en​ ​el​ ​escritorio,​ ​si​ ​se​ ​quiere​ ​usar​ ​la 
aplicación​ ​también​ ​en​ ​el​ ​PC​ ​que​ ​actúe​ ​de​ ​servidor. 

 
Una​ ​vez​ ​instalado​ ​todo,​ ​buscar​ ​el​ ​​XAMPP​​ ​y​ ​hacer:  
Botón​ ​derecho​ ​→​ ​Ejecutar​ ​como​ ​administrador 

 
Sólo​ ​al​ ​ejecutarlo​ ​como​ ​administrador​ ​veremos​ ​la​ ​posibilidad​ ​de​ ​arrancar​ ​Apache​ ​y 
MySQL​ ​como​ ​servicios.​​ ​Debemos​ ​marcar​ ​esas​ ​dos​ ​opciones. 
 
  
 
 
 
 
  



A​ ​continuación​ ​tenemos​ ​que​ ​configurar​ ​el​ ​XAMPP​ ​para​ ​permitir​ ​accesos​ ​remotos: 
 

1. Comprobar​ ​que​ ​el​ ​archivo​ ​de​ ​configuración​ ​esté​ ​correcto 
 

Pulsamos​ ​el​ ​botón​ ​“Config”​ ​de​ ​MySQL,​ ​en​ ​el​ ​panel​ ​de​ ​XAMPP 
 

 
 

Abrimos​ ​el​ ​archivo​ ​my.ini 
 

 
 
Buscamos​ ​las​ ​líneas​ ​que​ ​están​ ​marcadas​ ​en​ ​rojo​ ​y​ ​comprobamos​ ​que​ ​estén​ ​exactamente 
igual,​ ​con​ ​el​ ​símbolo​ ​#​ ​delante.​ ​Lo​ ​normal​ ​es​ ​que​ ​estén​ ​así​ ​y​ ​no​ ​haya​ ​que​ ​hacer​ ​nada. 

 
 
  



2. Abrir​ ​el​ ​puerto​ ​3306​ ​en​ ​el​ ​firewall​ ​de​ ​windows 
 
Abrimos​ ​el​ ​firewall​ ​de​ ​windows 
 

 
 
Accedemos​ ​a​ ​configuración​ ​avanzada: 
 

 
Reglas​ ​de​ ​entrada​ ​→​ ​Nueva​ ​regla 
 



 
 
Elegimos​ ​puerto 
 

 
 
Puerto​ ​TCP​ ​3306 
 

 
 



Permitir​ ​conexión 
 

 
 
Desde​ ​cualquier​ ​red 
 

 
 
Le​ ​ponemos​ ​un​ ​nombre​ ​a​ ​la​ ​regla​ ​y​ ​finalizamos 
 

 
 
 



3. Crear​ ​un​ ​usuario​ ​con​ ​permisos​ ​de​ ​acceso​ ​remoto 
 
Abrimos​ ​la​ ​aplicación​ ​MySQL​ ​Workbench 
 

 
 
Accedemos​ ​a​ ​la​ ​instancia​ ​local​ ​de​ ​bases​ ​de​ ​datos 
 

 
 
Al​ ​pinchar​ ​en​ ​Local​ ​instance​ ​mysql​ ​es​ ​posible​ ​que​ ​nos​ ​salte​ ​este​ ​error.​ ​Podemos​ ​ignorarlo​ ​y 
pulsar​ ​en​ ​“Continue​ ​anyway” 
 

 
 



En​ ​la​ ​ventana​ ​de​ ​consultas,​ ​pegamos​ ​la​ ​siguiente​ ​consulta,​ ​y​ ​hacemos​ ​clic​ ​en​ ​el​ ​botón 
señalado​ ​con​ ​la​ ​flecha​ ​roja 
 
grant ​ ​all ​ ​privileges ​ ​on ​ ​*.* ​ ​to ​ ​'root'@' ​192.168.1 ​.%' ​ ​identified ​ ​by 
'root' ​ ​with ​ ​grant ​ ​option; 
 

 
 
OJO!​ ​Esto​ ​vale​ ​si​ ​la​ ​red​ ​es​ ​192.168.1.*​ ​(habitualmente​ ​es​ ​así) 
Si​ ​la​ ​red​ ​estuviera​ ​en​ ​otros​ ​rangos​ ​de​ ​IPs,​ ​habría​ ​que​ ​modificar​ ​lo​ ​que​ ​está​ ​en​ ​rojo 
En​ ​el​ ​siguiente​ ​punto​ ​hay​ ​un​ ​método​ ​para​ ​averiguar​ ​si​ ​es​ ​correcto. 
 
4.​ ​Identificar​ ​la​ ​IP​ ​del​ ​servidor​ ​en​ ​la​ ​red 
 
Accedemos​ ​al​ ​símbolo​ ​del​ ​sistema 
 

 
 
Escribimos​ ​​ipconfig​ ​/all​​ ​y​ ​pulsamos​ ​enter 
 

 



En​ ​los​ ​resultados,​ ​buscamos​ ​la​ ​IP​ ​local​ ​de​ ​la​ ​máquina​ ​en​ ​la​ ​red  
 

 
 
Este​ ​mismo​ ​método​ ​sirve​ ​para​ ​ver​ ​cuál​ ​es​ ​la​ ​puerta​ ​de​ ​enlace​ ​de​ ​nuestra​ ​red,​ ​por​ ​ejemplo 
en​ ​este​ ​caso​ ​sería​ ​192.168.1.1,​ ​con​ ​lo​ ​cual​ ​la​ ​consulta​ ​del​ ​punto​ ​anterior​ ​estaría​ ​correcta. 
 

 
 



Si​ ​aquí​ ​viéramos​ ​que​ ​la​ ​puerta​ ​de​ ​enlace​ ​predeterminada​ ​es​ ​192.168.0.1,​ ​la​ ​consulta​ ​del 
paso​ ​anterior​ ​tendría​ ​que​ ​ser...  
 

grant ​ ​all ​ ​privileges ​ ​on ​ ​*.* ​ ​to ​ ​'root'@'192.168. ​0 ​.%' ​ ​identified ​ ​by 
'root' ​ ​with ​ ​grant ​ ​option; 
 

5.​ ​Importar​ ​la​ ​base​ ​de​ ​datos 
 
Volvemos​ ​al​ ​MySQL​ ​Workbench​ ​que​ ​abrimos​ ​anteriormente,​ ​y​ ​nos​ ​vamos​ ​a​ ​la​ ​instancia 
local​ ​de​ ​nuevo​ ​y​ ​pinchamos​ ​en​ ​Server​ ​>​ ​Data​ ​Import 
 

 
 
En​ ​primer​ ​lugar​ ​marcamos​ ​la​ ​casilla​ ​“Import​ ​from​ ​Self-Contained​ ​file” 
 
En​ ​segundo​ ​lugar​ ​hacemos​ ​clic​ ​en​ ​[​ ​...​ ​]​ ​y​ ​buscamos​ ​el​ ​archivo​ ​“EL_CUBIERTO_VACIA.sql” 
(puede​ ​que​ ​este​ ​archivo​ ​lleve​ ​algún​ ​número​ ​de​ ​versión​ ​en​ ​su​ ​nombre,​ ​como​ ​por​ ​ejemplo 
EL_CUBIERTO_VACIA_20171104.sql). 
 
En​ ​tercer​ ​lugar,​ ​nos​ ​aseguramos​ ​de​ ​tener​ ​marcada​ ​la​ ​opción​ ​“Dump​ ​structure​ ​and​ ​data” 
 
Finalmente,​ ​pulsamos​ ​“Start​ ​import” 
 
 



 
 
Si​ ​al​ ​pulsar​ ​“start​ ​import”​ ​se​ ​nos​ ​solicita​ ​una​ ​contraseña,​ ​introducimos​ ​​root​​ ​​y​ ​marcamos​ ​la 
casilla​ ​​Save​ ​password​ ​in​ ​vault 
 

 
 
Si​ ​todo​ ​ha​ ​ido​ ​correctamente,​ ​veremos​ ​la​ ​siguiente​ ​pantalla 
 



 
 
Haciendo​ ​clic​ ​en​ ​el​ ​botón​ ​señalado​ ​con​ ​la​ ​flecha,​ ​aparecerá​ ​a​ ​la​ ​izquierda​ ​una​ ​nueva​ ​base 
de​ ​datos​ ​llamada​ ​“el_cubierto”​ ​o​ ​“el_cubierto_”​ ​seguido​ ​de​ ​algún​ ​número​ ​de​ ​versión. 
 
 
  



INSTALACIÓN​ ​EN​ ​CADA​ ​TPV 
 
Instalar​ ​los​ ​siguientes​ ​programas,​ ​a​ ​ser​ ​posible​ ​siguiendo​ ​este​ ​orden: 
 

a. Microsoft​ ​.NET​ ​Framework​ ​4.0​​ ​(archivo​ ​​dotNetFx40_Full_x86_x64.exe​) 
b. Conector​ ​MySQL​​ ​​para​ ​.NET​​ ​(archivo​ ​​mysql-connector-net-6.9.9.msi​) 
c. Visual​ ​C++​ ​Redistributable​​ ​(x64​ ​o​ ​x86​ ​según​ ​procesador​ ​del​ ​equipo) 

(archivo​ ​​vc_redist.x64.exe​​ ​o​ ​​vc_redist.x86.exe​) 
 
Instalar​ ​driver​ ​de​ ​impresora 

 
a. Archivo​ ​​POS​ ​Printer​ ​Driver​ ​Setup​ ​V7.17.exe 
b. En​ ​caso​ ​de​ ​existir​ ​una​ ​impresora​ ​remota,​ ​configurarla​ ​también 

 
Colocación​ ​de​ ​la​ ​carpeta​ ​de​ ​la​ ​aplicación 
 
Se​ ​adjuntará​ ​una​ ​carpeta​ ​llamada​ ​​El​ ​Cubierto.​​ ​Esta​ ​es​ ​la​ ​carpeta​ ​de​ ​la​ ​aplicación.​ ​Deberá 
colocarse​ ​en​ ​cualquier​ ​lugar​ ​del​ ​disco​ ​duro,​ ​por​ ​ejemplo​ ​en​ ​​C:\​​ ​o​ ​en​ ​​C:\Archivos​ ​de 
programa\​​ ​si​ ​es​ ​que​ ​tenemos​ ​permiso​ ​para​ ​escribir​ ​en​ ​esas​ ​ubicaciones.​ ​Si​ ​no,​ ​nos​ ​vale 
cualquier​ ​otra. 
 
Simplemente​ ​cogemos​ ​la​ ​carpeta​ ​El​ ​Cubierto​ ​y​ ​la​ ​colocamos​ ​en​ ​la​ ​ubicación​ ​deseada. 
 
Posteriormente​ ​haremos​ ​un​ ​acceso​ ​directo​ ​al​ ​archivo​ ​​ElCubiertoTPV.exe​​ ​y​ ​lo​ ​colocaremos 
en​ ​el​ ​escritorio. 
 
Recomendamos​ ​mostrar​ ​las​ ​extensiones​ ​de​ ​archivo​ ​en​ ​la​ ​carpeta,​ ​para​ ​evitar​ ​confundir​ ​el 
archivo​ ​ElCubiertoTPV.exe​ ​con​ ​el​ ​archivo​ ​ElCubiertoTPV.exe.config.​ ​Para​ ​ello,​ ​en​ ​Windows 
10,​ ​pulsamos​ ​en​ ​​Vista​​ ​y​ ​posteriormente​ ​marcamos​ ​la​ ​casilla​ ​​Extensiones​ ​de​ ​nombre​ ​de 
archivo 
 

 



2.​ ​Conectar​ ​la​ ​aplicación​ ​con​ ​la​ ​base​ ​de​ ​datos​ ​remota 
 
El​ ​último​ ​paso​ ​es​ ​decirle​ ​a​ ​la​ ​aplicación​ ​dónde​ ​se​ ​encuentra​ ​la​ ​base​ ​de​ ​datos​ ​que​ ​va​ ​a​ ​usar. 
 
Para​ ​ello​ ​editamos​ ​(con​ ​el​ ​Bloc​ ​de​ ​Notas)​ ​el​ ​archivo​ ​​ElCubiertoTPV.exe.config 
 

 
 
Una​ ​vez​ ​abierto​ ​el​ ​fichero,​ ​buscaremos​ ​la​ ​línea​ ​marcada​ ​en​ ​rojo: 
 

 
 
En​ ​esta​ ​línea​ ​sólo​ ​debemos​ ​editar​ ​2​ ​cosas:​ ​la​ ​IP​ ​del​ ​servidor​ ​(obtenida​ ​en​ ​el​ ​punto​ ​4​ ​del 
manual​ ​de​ ​instalación​ ​de​ ​servidor)​ ​y​ ​el​ ​nombre​ ​de​ ​la​ ​base​ ​de​ ​datos​ ​(punto​ ​5​ ​del​ ​manual​ ​de 
instalación​ ​de​ ​servidor). 
 
Guardamos​ ​el​ ​documento​ ​y​ ​ya​ ​estamos​ ​listos​ ​para​ ​empezar​ ​a​ ​trabajar​ ​con​ ​ese​ ​TPV. 
 
NOTA:​ ​Si​ ​la​ ​aplicación​ ​se​ ​encuentra​ ​en​ ​el​ ​mismo​ ​ordenador​ ​que​ ​la​ ​base​ ​de​ ​datos,​ ​por 
ejemplo​ ​si​ ​queremos​ ​usar​ ​el​ ​TPV​ ​también​ ​en​ ​la​ ​máquina​ ​que​ ​actúa​ ​como​ ​servidor​ ​de​ ​base 
de​ ​datos,​ ​en​ ​vez​ ​de​ ​la​ ​IP​ ​pondremos​ ​la​ ​palabra​ ​​localhost​,​ ​es​ ​decir: 
 
Data ​ ​Source= ​localhost​;Initial ​ ​Catalog= ​el_cubierto_XXXXXXXX​;User 
ID=root;Password=root;CharSet=utf8; 

  



INSTALACIÓN​ ​DE​ ​IMPRESORAS 
 

1. Impresora​ ​local​ ​del​ ​TPV 
 

- Conectar​ ​impresora​ ​por​ ​USB​ ​al​ ​TPV 
- Ejecutar​ ​el​ ​programa​ ​de​ ​instalación​ ​adjunto​ ​(​POS​ ​Printer​ ​Driver​ ​V7.17​) 

 

 
 
Seleccionamos​ ​el​ ​sistema​ ​operativo​ ​del​ ​ordenador​ ​y​ ​el​ ​driver​ ​POS-80C 
 
Si​ ​pulsamos​ ​Check​ ​USB​ ​Port,​ ​la​ ​impresora​ ​debería​ ​imprimir​ ​un​ ​papel​ ​indicando​ ​en​ ​qué 
puerto​ ​USB​ ​está​ ​conectada.​ ​Finalmente​ ​pulsamos​ ​Install​ ​Now 
 
Una​ ​vez​ ​terminado​ ​el​ ​proceso,​ ​si​ ​accedemos​ ​a​ ​Impresoras​ ​y​ ​escáneres​ ​deberíamos​ ​ver​ ​la 
impresora​ ​en​ ​la​ ​lista,​ ​con​ ​el​ ​nombre​ ​POS-80C​ ​o​ ​POS-80C​ ​(Copy​ ​1,​ ​2,​ ​3...)​ ​si​ ​la​ ​hemos 
instalado​ ​más​ ​de​ ​una​ ​vez. 

 
 
 
 
 
  



2.​ ​Impresora​ ​WiFi 
 
INSTALACIÓN​ ​INICIAL​ ​(SOLO​ ​UNA​ ​VEZ​ ​POR​ ​RED,​ ​​EN​ ​EL​ ​CLUB​ ​ÓLIVER​ ​YA​ ​ESTA 
PARTE​ ​ESTÁ​ ​HECHA​) 
 
Se​ ​debe​ ​conectar​ ​la​ ​Impresora​ ​WiFi​ ​a​ ​la​ ​red​ ​mediante​ ​cable,​ ​y​ ​también​ ​se​ ​debe​ ​conectar 
-momentáneamente-​ ​a​ ​un​ ​ordenador​ ​vía​ ​USB. 
 
NOTA:​ ​Esto​ ​debe​ ​hacerse​ ​en​ ​un​ ​ordenador​ ​que​ ​no​ ​tenga​ ​ya​ ​instalada​ ​una​ ​impresora​ ​de​ ​tipo 
POS-80C,​ ​pero​ ​que​ ​se​ ​encuentre​ ​dentro​ ​de​ ​la​ ​red. 
 
Una​ ​vez​ ​conectada​ ​la​ ​impresora,​ ​ejecutamos​ ​la​ ​instalación​ ​igual​ ​que​ ​en​ ​el​ ​punto​ ​1. 
 
Una​ ​vez​ ​finalizado​ ​el​ ​proceso,​ ​tendremos​ ​una​ ​impresora​ ​POS-80C​ ​en​ ​nuestra​ ​lista​ ​de 
Impresoras​ ​y​ ​Escáneres. 
 
Ahora​ ​ejecutamos​ ​el​ ​programa​ ​Printer​ ​Test​ ​también​ ​adjunto​ ​(​Printer​ ​Test​ ​V3.0C​) 
 

 
 



En​ ​primer​ ​lugar​ ​tenemos​ ​que​ ​seleccionar​ ​las​ ​opciones​ ​USB​ ​y​ ​POS80​ ​en​ ​la​ ​parte​ ​superior. 
 
En​ ​la​ ​casilla​ ​LOCAL​ ​IP​ ​vemos​ ​la​ ​IP​ ​de​ ​nuestro​ ​TPV​ ​en​ ​la​ ​red.​ ​En​ ​el​ ​caso​ ​del​ ​ejemplo,​ ​la​ ​IP 
es​ ​192.168.0.109. 
 
En​ ​la​ ​casilla​ ​PRINTER​ ​IP​ ​vemos​ ​la​ ​IP​ ​que​ ​tiene​ ​asignada​ ​la​ ​impresora​ ​en​ ​este​ ​momento. 
Por​ ​defecto​ ​aparecerá​ ​192.168.1.100.  
 
En​ ​nuestro​ ​caso,​ ​como​ ​nuestra​ ​red​ ​es​ ​del​ ​formato​ ​192.168.​0.XXX​,​ ​​tendremos​ ​que​ ​darle​ ​a​ ​la 
impresora​ ​una​ ​IP​ ​dentro​ ​de​ ​ese​ ​rango.​ ​Es​ ​decir,​ ​no​ ​nos​ ​vale​ ​la​ ​IP​ ​por​ ​defecto​ ​porque​ ​es 
192.168.1​ ​y​ ​nuestra​ ​red​ ​está​ ​en​ ​el​ ​rango​ ​192.168.0 
 
Para​ ​cambiar​ ​esto,​ ​tenemos​ ​que​ ​irnos​ ​al​ ​tercer​ ​bloque​ ​donde​ ​pone​ ​NEW​ ​IP,​ ​y​ ​poner​ ​una​ ​IP 
que​ ​esté​ ​dentro​ ​del​ ​rango​ ​de​ ​nuestra​ ​red​ ​y​ ​que​ ​no​ ​esté​ ​en​ ​uso​ ​por​ ​ningún​ ​otro​ ​equipo​ ​de​ ​la 
red.​ ​En​ ​redes​ ​con​ ​muchos​ ​equipos​ ​puedes​ ​hacer​ ​uso​ ​de​ ​una​ ​herramienta​ ​llamada​ ​FING 
para​ ​ver​ ​qué​ ​IPs​ ​están​ ​ocupadas​ ​dentro​ ​del​ ​rango​ ​de​ ​la​ ​red. 
 
En​ ​el​ ​caso​ ​actual​ ​sabemos​ ​que​ ​la​ ​IP​ ​192.168.0.100​ ​está​ ​libre,​ ​así​ ​que​ ​la​ ​ponemos​ ​en​ ​el 
tercer​ ​bloque​ ​donde​ ​pone​ ​NEW​ ​IP​ ​y​ ​pulsamos​ ​el​ ​botón​ ​SET​ ​NEW​ ​IP 
 
Con​ ​esto​ ​nos​ ​debería​ ​aparecer​ ​en​ ​el​ ​segundo​ ​bloque,​ ​donde​ ​pone​ ​PRINTER​ ​IP,​ ​la​ ​ip 
192.168.0.100​ ​que​ ​acabamos​ ​de​ ​meter. 
 
Si​ ​pulsamos​ ​el​ ​botón​ ​CONNECT​ ​del​ ​segundo​ ​bloque​ ​deberíamos​ ​ver​ ​el​ ​mensaje: 
CONNECTION​ ​SUCCESFUL​ ​o​ ​algo​ ​similar.​ ​Aquí​ ​te​ ​habría​ ​puesto​ ​una​ ​captura​ ​de​ ​pantalla​ ​si 
no​ ​me​ ​hubieses​ ​desconectado​ ​la​ ​impresora​ ​de​ ​la​ ​red​ ​xD 
 
También​ ​podemos​ ​comprobar​ ​que​ ​todo​ ​va​ ​bien​ ​pulsando​ ​el​ ​botón​ ​PRINT,​ ​y​ ​se​ ​debería 
imprimir​ ​el​ ​texto​ ​de​ ​prueba​ ​en​ ​la​ ​impresora​ ​WIFI 
 
Una​ ​vez​ ​hecho​ ​todo​ ​este​ ​proceso,​ ​ya​ ​le​ ​hemos​ ​asignado​ ​una​ ​IP​ ​a​ ​la​ ​impresora,​ ​con​ ​lo​ ​cual 
podemos​ ​desconectarla​ ​del​ ​puerto​ ​USB​ ​del​ ​TPV. 
 
HASTA​ ​AQUÍ​ ​LO​ ​QUE​ ​HAY​ ​QUE​ ​HACER​ ​UNA​ ​SOLA​ ​VEZ​ ​EN​ ​LA​ ​RED 
 
 
 
  



A​ ​PARTIR​ ​DE​ ​AHORA,​ ​LO​ ​QUE​ ​HAY​ ​QUE​ ​HACER​ ​EN​ ​CADA​ ​TPV 
 
Ahora​ ​tenemos​ ​que​ ​crear​ ​un​ ​puerto​ ​TCP/IP​ ​para​ ​conectarnos​ ​con​ ​esa​ ​impresora​ ​vía​ ​red,​ ​en 
vez​ ​de​ ​hacerlo​ ​vía​ ​USB​ ​como​ ​hasta​ ​ahora. 
 
Para​ ​ello,​ ​vamos​ ​a​ ​IMPRESORAS​ ​Y​ ​ESCÁNERES 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pulsamos​ ​“agregar​ ​una​ ​impresora​ ​o​ ​un​ ​escáner” 
 

 
Esperamos​ ​hasta​ ​que​ ​nos​ ​salga​ ​este​ ​mensaje​ ​en​ ​azul: 
 

 
Y​ ​pulsamos​ ​en​ ​“La​ ​impresora​ ​que​ ​deseo​ ​no​ ​está​ ​en​ ​la​ ​lista” 
 
Ahora​ ​seguimos​ ​los​ ​siguientes​ ​pasos: 
 



 

 
 

 



 
 

 



 
 

 
 



 
Llegados​ ​a​ ​este​ ​punto,​ ​después​ ​de​ ​darle​ ​a​ ​Examinar,​ ​tenemos​ ​que​ ​localizar​ ​la​ ​carpeta​ ​del 
POS​ ​Driver,​ ​y​ ​entrar​ ​a​ ​Windows​ ​x64​ ​si​ ​nuestro​ ​sistema​ ​operativo​ ​es​ ​de​ ​64​ ​bits​ ​o​ ​a​ ​Windows 
NT​ ​x86​ ​si​ ​es​ ​de​ ​32​ ​bits.  
 

 
 
Ahí​ ​encontraremos​ ​este​ ​archivo:  
 

 
Lo​ ​seleccionamos​ ​y​ ​le​ ​damos​ ​a​ ​Aceptar 



Si​ ​todo​ ​ha​ ​ido​ ​bien​ ​nos​ ​aparecerá​ ​esta​ ​pantalla: 

 
Seleccionamos​ ​el​ ​POS-80C​ ​y​ ​pulsamos​ ​Siguiente. 
 
Si​ ​nos​ ​saliera​ ​esta​ ​pantalla​ ​(no​ ​siempre​ ​sale),​ ​pulsamos​ ​reemplazar​ ​y​ ​siguiente 
 

 
 
Con​ ​esto​ ​ya​ ​estaría​ ​la​ ​impresora​ ​instalada,​ ​y​ ​debería​ ​aparecer​ ​en​ ​nuestra​ ​lista​ ​de 
Impresoras​ ​y​ ​Escáneres​ ​con​ ​el​ ​nombre​ ​de​ ​“Impresora​ ​WIFI” 
 
Ya​ ​sólo​ ​tenemos​ ​que​ ​seleccionarla​ ​en​ ​el​ ​TPV​ ​en​ ​la​ ​opción​ ​de​ ​superadministrador​ ​como 
impresora​ ​de​ ​Cocina​ ​y​ ​listo. 


